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Resumen

Este tema estd centrado en dos partes claramente diferenciadas. En la primera estudiaremos el Hardware o
elementos fisicos que forman el ordenador. Es corriente tener y usar un ordenador sin conocer sus dispositivos
internos, Unicamente vemos la carcasa de la CPU, el monitor y los periféricos que tenemos conectados. Aqui se
profundiza en esos componentes internos, ocultos habitualmente, a través de varias fotografias acompafiadas de
una explicacion sencilla de la funcion de cada uno de ellos.

En la segunda parte se estudian y clasifican los distintos programas que hacen funcionar al ordenador,
denominados genéricamente Software. Se hace especial hincapié en el software libre; estos programas se
distribuyen de forma gratuita, generalmente a través de internet y su uso se esta generalizando en casi todos los

campos informaticos.
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1.- Introduccion

El ordenador es una herramienta de trabajo y de
ocio ampliamente usada en la actualidad en todo
tipo de tareas administrativas y comunicaciones en
casa, en la escuela y en el trabajo. Hoy en dia no
se concibe un ordenador aislado, puesto que su
utiidad estaria muy reducida. Los usos vy
aplicaciones del ordenador aumentan a medida que
aumenta su conectividad. Puede decirse que un
ordenador con elevadas prestaciones apenas
resulta util si no esta conectado a una red local, a un
servidor, a Internet, o a diferentes periféricos que le
van a proporcionar plena operatividad y van a
permitir obtener el madximo rendimiento del mismo.

2.- Elementos que constituyen un ordenador. La unidad
central

El ordenador estd compuesto por la unidad central y los periféricos conectados a ella. La
combinacién de ambos forma el hardware o elementos fisicos del ordenador. Para que el
ordenador funcione necesita ademas una serie de programas que nos permiten controlar
esos dispositivos fisicos; el conjunto
de programas que emplea un
ordenador se denomina software y el
mas importante es el Sistema
Operativo (SO).

La Unidad Central, (foto) es el
componente principal del ordenador;
ademas de procesar la informacion,
proporciona los puertos necesarios
para conectar los distintos
periféricos. Sus prestaciones
internas y sus conexiones son sus
dos caracteristicas mas importantes.

La Unidad Central estd compuesta J
internamente por la placa base, el

microprocesador, la memoria, tarjetas de expansion, disco duro, unidades opticas (CD o
DVD), la fuente de alimentacion, ventiladores, cables de alimentacion, cables de datos o
buses y los distintos botones de control.

Le placa base o placa madre es un circuito impreso con mdltiples conectores; a partir de
ella se construye el ordenador.
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Placa base:

Ranuras PCI Ranura AGP o

Z6calo para
microprocesador

Pila

Eimia ¥y memoria RAM

®

Conectores IDE Alimentacién

La placa base dispone de un z6calo especifico para el microprocesador; diversos zocalos
para alojar los modulos de memoria RAM y ranuras para colocar todo tipo de tarjetas de
expansion. También tiene una pila de boton para alimentar el reloj. El suministro eléctrico lo
recibe directamente de la fuente de alimentacion a través de un conector multiple.

El microprocesador también se denomina Unidad Central
de Proceso o CPU (foto). Se encarga de leer y ejecutar los
programas almacenados en la memoria RAM. Es el
componente principal de un ordenador, su velocidad se mide
en Gigaherzios (Ghz) y esta velocidad se incrementa de
manera considerable con cada nueva generacion de
ordenadores. Para extraer el calor generado durante su
funcionamiento necesita un disipador y un ventilador
colocados ambos sobre él en la placa base. Existen
actualmente ordenadores con dos o0 incluso mas
microprocesadores.

©
.
©
©
-
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La memoria RAM, o memoria de acceso aleatorio. es la memoria principal del ordenador.
Se afade a la placa base en forma de médulos como los de la foto, puede ampliarse hasta
completar todas las ranuras disponibles. Es una memoria volatil, su contenido se borra al
apagar el ordenador. En ella se carga el sistema operativo, el programa o programas que
estemos usando y los archivos de trabajo: textos, fotos, sonido, etc. También se almacenan
en ella otros programas como el antivirus que estan gestionados directamente por el sistema
operativo. Sus caracteristicas mas importantes son su capacidad, indicada en MegaBytes
(MB) o GigaBytes (GB), y su velocidad.
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Para evitar la pérdida de informacion los ficheros de trabajo deben guardarse en algun
dispositivo permanente antes de apagar el
equipo como puede ser el disco duro, o
dispositivos extraibles.

Foto. Médulos de memoria RAM tipo DDRII

- MADE IN TAWAN

Las tarjetas de Expansién son pequefios circuitos impresos que proporcionan conectores
extra al PC. Cuando necesitamos ampliar un ordenador para proporcionarle algin nuevo
conector que no se encuentra en la placa base se recurre a las tarjetas de expansion. Se
conectan a la placa base en las diferentes
Tarjeta de RED RJ-45 -' ranuras de expansién que posee PCI,

AGP, PCI Express, etc.

SRR T
3 -

La tarjeta de video es imprescindible para
poder conectar un monitor a la Unidad
Central, le proporciona conectores VGA,
DVI, HDMI o S-Video segun el modelo de
tarjeta.

Otras tarjetas son opcionales; la tarjeta de

L= red o de sonido soOlo son necesarias si la

: - placa base no integra estas funciones o si

e 5 s s T el | se desea conectar una nueva con
B 3 ' rendimiento mejorado.

Tarjeta de Video VGA L Las tarjetas Wi-Fi incluyen una pequefia
antena
interna o

externa que facilta al ordenador las comunicaciones Velocidad redes Wi-Fi

inaldmbricas con el router, una red local, una impresora
inaldmbrica o teléfonos moviles que incorporen esta funcion.
Estas tarjetas suelen ser internas; pero también existen B Hasta 11 Mbps
dispositivos externos que se conectan al ordenador a través
del puerto USB.

Tipo Welocidad

G Hasta 54 Mbps

M Hasta 600 Mbps

Los Puertos de comunicacién son conectores situados en la placa base o en las tarjetas
de expansion, suelen estar colocados en la parte posterior del ordenador y en los portétiles
alrededor de la carcasa. Estos pequefios 'enchufes’ nos permiten conectar todo tipo de
dispositivos a la unidad central: el monitor, el teclado, el ratén, la impresora, la red, el
escaner, el pendrive, la camara de fotos, el mévil y un largo etcétera de periféricos nuevos
gue cada dia se incorporan al mundo de la informética.
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Puertos en la placa base:

Puerto paralelo

Red RJ-45

Sonido

Ratén Teclado PS/2 Puerto Serie

Puertos de la tarjeta de Video:

Puerto DVI

Puertos USB

Puerto VGA

Puerto S-Video

El puerto HDMI (High Definition Multimedia Interface). Es un puerto digital de alta velocidad
gue incorporan la mayoria de los ordenadores actuales; portatiles y de sobremesa. Es el
sustituto del Euroconector y se emplea para conectar equipos multimedia de alta definicion,

televisores HDTV, monitores HD, proyectores, etc. La velocidad
de transmision de datos puede llegar hasta 10.2 Gbit/s e integra

sonido y video en el mismo cable.

Foto. Conector hembra HDMI de 19 pines

El disco duro es un dispositivo de almacenamiento permanente (su contenido no se borra
al apagar el ordenador). Esta colocado dentro de la Unidad Central. No es visible desde el

exterior a menos que se desmonte la tapa. Los
fabricantes suelen incluir una pequefia 'lamparita’
tipo LED colocada en la carcasa que se
enciende cuando estd funcionando. Un
ordenador puede tener mas de un disco duro
interno, también le podemos colocar discos
duros externos a través de puertos USB o SATA.
Tiene dos cables, uno de suministro eléctrico
para sus motores y circuitos, y otro de datos por
el que 'vigja' la informacién desde el disco a la

Conector IDE Puente Master/Slave  Alimentacién
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placa base y por ella a la CPU, la memoria y otras partes del ordenador. Su caracteristica
mas importante es la capacidad de almacenamiento que se mide en GigaBytes.

Unidades Opticas. Las lectoras, grabadoras y regrabadoras de CD, DVD y Blu-ray
habitualmente estan alojadas en la carcasa del ordenador,
se conectan a la placa base mediante conectores IDE o
puertos SATA de forma analoga a los discos duros.
También existen modelos externos que se conectan a
través de puertos USB o SATA.

Foto. Puertos SATA Il en la placa base.

Los CD, DVD y Blu-ray son soportes muy empleados en % R TN TS
informética para el almacenamiento de programas, ( ORT?2 TS ATA lT_
archivos de sonido, textos, fotos, videos y todo tipo de NS ERCRECTN NS K
ficheros. La capacidad de los CD es de 650, 700 o 800

Mbytes. Los DVD tienen una capacidad de 4,7 GB, los de doble capa 8,5 GB y 17 GB los de
doble capa y doble cara. Los Blu-ray tienen una capacidad de 25
GB, 0 50GB en el caso de tener doble capa.

Los modelos grabables se identifican con las letras CDR, DVD-R
y DVD+R, todos ellos pueden grabarse una Unica vez. Los
modelos regrabables son CD RW, DVD-RW y DVD+RW vy
permiten multiples grabaciones y borrados.

Foto. DVD+R grabable. Capacidad 4,7 GB.

Actividad. Busca en Internet informacién sobre las velocidades actuales de grabacion de
distintos modelos de grabadoras de CD, DVD y Blu-ray.

Fuente de alimentacién. Se encarga de transformar la corriente alterna de la red (230V
AC) en corriente continua de baja tension (hasta 12 V) para alimentar los distintos
dispositivos y circuitos que componen el ordenador. En los ordenadores de sobremesa la
fuente de alimentacion es interna, va alojada dentro de la carcasa. En los portétiles es
externa y se emplea para recargar la bateria.

Fotos. Fuente de alimentacion interna desmontada. Fuente de alimentacion de portatil.

Actividad. Desmontar en clase un ordenador que esté fuera de uso e identificar todos los
componentes internos y los puertos indicados en el tema.

El Ordenador. Hardware y Software - 6-

IEHE
Textos Marea Verde



3. Periféricos

Un periférico es cualquier dispositivo electrénico externo susceptible de conectarse a un
ordenador para intercambiar informacion. Pueden ser de entrada, de salida y de
entrada/salida.

3.1 Periféricos en entrada

Sirven para introducir informacién al ordenador; son el teclado, ratén, micr6fono, escaner,
lectores de cédigos de barras, cAmaras de fotos, webcam, ...

Teclado. Es el periférico de entrada basico. Incluye diferentes tipos de teclas:

Teclas de funcién Teclas de edicion Teclado nymeérico

[ ST

EREel :ifi |
ERPFEPRPREREDE

PEEEE

Teclado alfanumeérico Teclas de desplazamiento

Ratén. Sirve para desplazar el puntero por la pantalla y
seleccionar las distintas opciones disponibles en los
menus. Existen ratones de bola como el que aparece
desmontado en la foto y Opticos que emiten una luz
roja. Los ordenadores portatiles integran un dispositivo
sefalador denominado touchpad que realiza la misma
funcion que el raton. La conexién al ordenador se
realiza mediante cable a través del puerto PS/2 o de un
puerto USB. También existen ratones inalambricos
alimentados por pilas que se conectan mediante ondas
de radio.

Microéfono. Se emplea para la grabacion de sonido. Existen
modelos de sobremesa como el de la foto y modelos que lo
integran junto con los cascos de audio. Los portatiles tienen un
micréfono integrado en la carcasa que apenas resulta visible y
disponen de un conector para micréfonos externos con mejor
calidad de sonido.

El Ordenador. Hardware y Software - 7-

T
Textos Narea Verde



3.2 Periféricos de salida

A través de ellos el ordenador muestra los datos procesados; son el monitor, impresoras,
altavoces y auriculares, proyector, TV, etc.

Monitor. Es el principal periférico de salida. Existen diversos modelos CRT (ya en desuso),
TFT, LCD y LED. El tamafio del monitor se indica en pulgadas y corresponde a la medida de
la diagonal de la pantalla. Los modelos actuales son de de 17, 19 y 21 pulgadas, incluso
superiores. Existen monitores multimedia que tienen
altavoces integrados. Otra caracteristica importante de los
monitores es su resolucion que se indica en pixeles, si nos
dicen que un monitor tiene una resolucion de 1024x768
pixeles el primer nimero es el valor horizontal y el segundo
la resolucién vertical. El valor maximo de los monitores
actuales es de 1920x1080 que corresponde al estandar de
alta definicion.
La conexion a la unidad central se realiza a través del
puerto VGA o DVI. Los monitores mas modernos se
conectan a través del puerto HDMI de alta definicion.

Foto. Monitor TFT

Impresora. A través de ella el ordenador nos presenta en papel los distintos documentos
gue le indicamos. Existen modelos en color y en blanco y negro. Segun la tecnologia de
impresion empleada se clasifican en impresoras

de inyeccion de tinta y laser. IMPRESORA DE INYECCION DE TINTA (ABIERTA)

Las impresoras de inyecciébn son las mas
economicas y sencillas, por eso se emplean
ampliamente en el ambito doméstico. Tienen
varios cartuchos de tinta, segin modelos pueden
tener un cartucho negro y otro de color; o bien
cartuchos independientes para cada color
(Magenta, Cyan y Amarillo), de esta forma
cuando se agota un color sélo es necesario Bandeja de papel

cambiar ese cartucho. ‘ .

Foto. Impresora de inyeccién y cartuchos de tinta

Cartuchos de tinta

Las impresoras laser imprimen mediante toner, Se usan ampliamente en el mundo
empresarial por su velocidad de impresion y el bajo coste para la impresién de grandes
series. Las mas modernas disponen, ademas del toner negro, de toner magenta, cyan y
amarillo y permiten la impresién en color.

La conexién al ordenador se puede realizar de diversas formas segun el modelo. Mediante
el puerto USB o el puerto paralelo cuando se conectan directamente a un Unico ordenador.
También existen impresoras de red que se conectan mediante el conector de red RJ-45 a un
concentrador actuando como impresora de todos los ordenadores conectados a esa red.
Otros modelos mas sofisticados disponen de conexién inalambrica.

La primera vez que se conecta una impresora a un ordenador es preciso instalar en el
equipo un programa denominado driver que facilita el fabricante en un disco (o bien se
descarga desde Internet). Este programa le indica al ordenador todas las caracteristicas
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técnicas y funciones disponibles en la impresora. Ademas también se suelen instalar
utiidades de mantenimiento de la misma. A partir de ese instante esta completamente
instalada y disponible para imprimir.
Altavoces stereo para PC

Altavoces y auriculares. Nos permiten escuchar todo tipo de
musica y sonido. Existen altavoces externos como los de la
fotografia y altavoces internos alojados en la carcasa del
ordenador. Los ordenadores portatiles incluyen unos pequefios
altavoces integrados y conectores de sonido para poder afiadir
altavoces externos con una mayor calidad de audio o auriculares.

Otros periféricos de salida. Los televisores son dispositivos A,imentacién2{C'avii/adesonid°
independientes que pueden conectarse a un ordenador

convirtiéndose en un periférico del mismo con una funcién parecida a un monitor. El
proyector es otro dispositivo de salida de uso habitual en el aula y en la empresa.

3.3 Periféricos de Entradal/Salida

Muchos dispositivos informaticos permiten indistintamente la entrada y salida de datos del
ordenador; éste es el caso de los periféricos de almacenamiento (pendrives, tarjetas de
memoria, discos duros externos, reproductores MP3, MP4...), las impresoras multifuncion,
las pantallas tactiles y los periféricos de comunicacion (router, modem, concentradores,
tarjetas wi-fi, puntos de acceso...).

Pendrives y tarjetas de memoria. Se emplean ampliamente por su reducido tamafio y
elevada capacidad de almacenamiento. Son
Téﬂe&ifF

Pendrives

usados por todo tipo de dispositivos:
camaras de fotos, teléfonos moviles,
camaras de video, consolas de juego, etc. y
resultan muy Utiles para el intercambio de
ficheros. Se conectan a través de ranuras
especiales adaptadas a cada tipo de tarjeta
o0 bien por el puerto USB.

Los populares reproductores multimedia Lectoﬁe tarjetas

MP3, MP4 y MP5 son dispositivos

autbnomos; sin embargo cuando se conectan al PC para intercambiar archivos pueden
considerarse dispositivos de almacenamiento externos con funciones de entrada/salida.

Impresoras multifunciéon. Son un tipo particular de impresora muy populares que integran en
un unico dispositivo impresora, escaner de imagenes, fotocopiadora e incluso fax.

Periféricos de comunicacion. Permiten al ordenador
conectarse a internet, a una red local o a un punto de
acceso wi-fi.

Foto. Modem interno PCI
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A través de ellos llega informacién al ordenador desde Internet cuando visitamos una pagina
web, pero también se emplea para enviar datos como, por ejemplo, cuando enviamos un
correo electronico.

Son periféricos de comunicacién el modem, la tarjeta de red, la tarjeta wi-fi, el punto de
acceso, el switch, el router, ...)

La conexion de estos dispositivos se realiza con cables de red, cables telefénicos o
mediante ondas de radio en el caso de los dispositivos wi-fi.

4. Unidades de informacion

La informacion que maneja un ordenador se encuentra en formato digital o binario. La
unidad basica de informacién es el bit que puede tomar Unicamente dos valores '1' y '0'.
Los bits se agrupan en bytes; un byte es un conjunto de 8 bits, es decir, una serie de ocho
unos O ceros.

Como el byte es una unidad muy pequefia de informacion se emplean multiplos; algunos de
ellos son:

KiloByte (kB) = 1024 bytes MegaByte (MB) = 1024 kB

GigaByte (GB) = 1024 MB TeraByte (TB) = 1024 GB

Ejemplo. El fichero de una fotografia digital ocupa un tamafio de 2,8 MBytes (MB). Calcular
el nimero de bytes que contiene:
Tamafio = 2,8 * 1024 * 1024 = 2936012,8 Bytes

Ejercicio. Mira el tamafio de una cancién en tu reproductor de musica. Suele estar indicado
en MegaBytes (MB). Calcula su tamafio en Bytes y también en bits.

5. Software

Es el conjunto de programas y aplicaciones instalados en el ordenador. Estos programas
controlan el ordenador indicandole en todo momento las operaciones que tiene que realizar.

El software que emplean los ordenadores es muy diverso y esta protegido por diferentes
licencias de uso para garantizar los derechos de autor. Asi tenemos:

Software libre (Licencia GPL). Da libertad al usuario para usar, copiar y modificar los
distintos programas, con la obligacion de hacer publicas las mejoras que introduzca. Su uso
esta experimentando un gran aumento en la actualidad.

Software propietario. El creador de este tipo de programas vende al comprador las licencias
de uso, pero el software no puede ser copiado ni modificado.

Existen otros tipos licencias como Shareware que permite el uso gratuito durante un cierto
de periodo de prueba para su evaluacion por el usuario. La licencia Freeware proporciona
software gratuito sin limite de tiempo.

6. El sistema operativo

Es una serie de programas y aplicaciones que se cargan automaticamente al arrancar el
ordenador y su funcion es detectar y controlar el funcionamiento del hardware instalado en
el equipo vy los periféricos conectados al mismo. También permite la instalacién y ejecucion
de los programas y aplicaciones que se requieran.
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Es un tipo especial de software formado por multitud de archivos que resulta imprescindible
para el funcionamiento del ordenador. Es necesario instalarlo una sola vez al configurar el
ordenador y puede actualizarse para afadir nuevas funciones, mejorar las existentes o
proteger al equipo de errores detectados en el software.

Los sistemas operativos usados en la actualidad son:

Sistemas propietarios. Fundamentalmente de la compafiia Microsoft, destacan el Windows
XP, Vista y Windows 7. Requieren su instalacion previa en el disco duro. La compafiia Apple
tiene el sistema Mac Os, este sistema operativo esta disefiado exclusivamente para sus
ordenadores Macintosh.

Sistemas libres. Son sistemas operativos EEEEEITEEEETTEE = w-=mmar 17.de abr, 11:58 ausuario o
basados en GNU/Linux y sus multiples [EleSuy Sy,
distribuciones. Se distribuyen de forma -
gratuita a través de internet u otros medios
y pueden usarse libremente.

Muchas distribuciones de Linux incorporan
una version  -live- esto permite que
puedan usarse desde un dispositivo
extraible (CD, DVD o pendrive) sin instalar
en el disco duro y sin modificarlo.

Algunas de las distribuciones mas
empleadas son Debian, Fedora, Ubuntu,
Red Hat, Suse, Gentoo, Mandriva, Knoppix, ...

@debian

gentoo linux

Rhythmbox

Escritorio de Ubuntu

Mandriva

fedora Ling_x}i"\ SUSE
o

-
o

Sistemas Operativos Autonémicos

En Espafia, la mayoria de las Comunidades Autbnomas han creado su propia distribucion
de Linux para uso en los centros de ensefianza, organismos oficiales y la distribucion
gratuita entre sus ciudadanos. Muchos de estos sistemas operativos autonémicos derivan
de Ubuntu por lo que su uso es muy similar. Algunas distribuciones son Guadalinex
(Andalucia), MAX (Madrid), Molinux (Castilla la
Mancha), Trisquel (Galicia), ...

Es muy corriente en la actualidad los equipos
con arranque dual, es decir, con dos sistemas
operativos instalados (o mas), y durante el
proceso de arranque tenemos que elegir cual
queremos utilizar en ese momento.

GNU GRUB versién 1.98-1ubuntul3
Ubuntu, con Linux 2.6.32-38-generic 3
Ubuntu, con Linux 2.6.32-38-generic (modo recuperacidn

Memory test (memtest86+, serial console 115200)
Microsoft Windows XP Professional (on /dev/sdal)

Use las teclas * y + para seleccionar qué entrada se resalta.
Pulse Entrar para arrancar el S.0. resaltado, «e» para editar
ordenes antes de arrancar o «c» para linea de &rdenes.

Imagen. Gestor de arranque GRUB en un ordenador
con dos sistemas operativos.
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7. Uso del sistema operativo. Gestidon de archivos y
carpetas.

A través del sistema operativo accedemos a las distintas aplicaciones que tiene instaladas el
ordenador y a los diferentes dispositivos fisicos que lo forman. También permite configurar y
personalizar las distintas opciones disponibles.

Crear una carpeta. La creacion de una

nueva carpeta es un proceso muy sencillo;  |EE-——— ”’:’:;N?Eu::m,ﬁe::::a
basta con hacer click con el botén derecho e #0¢ mm < 100%e

del ratén en el lugar donde se quiera crear | ’TD'"

la carpeta y elegir la opcion 'Crear una [ B e
carpeta’ 'y a continuacion teclear el [ " B Orpnir o cmanis

nombre que se le quiera dar.
Tamaro ol
Propiedades

Crea una carpeta nueva vacia dentro ...

Ejercicio. Crea una carpeta con tu nombre. —SEe——
Pincha en la pestafia Lugares, después en
Carpeta Personal. A continuacion crea la carpeta siguiendo los pasos indicados arriba.

Ejercicio. Crea un documento de texto en blanco pinchando sucesivamente con el ratén en
Aplicaciones > Oficina > Procesador de textos. A continuacion escribe la introduccion de
este tema, o cualquier otro texto que indique el profesor, y guardalo en el disco duro. Para
ello haz click en Archivo > Guardar como , elige la carpeta que has creado y asignale un
nombre. Cierra el procesador de textos.

Copiar un archivo. En primer lugar es preciso localizar el documento a copiar haciendo
click sucesivamente en Lugares > Carpeta personal. Se pone el cursor sobre el archivo o
carpeta a copiar y se hace click en el botébn derecho. Se elige la opcion Copiar. A
continuacién situarse en la carpeta o dispositivo de destino, hacer click nuevamente con el
boton derecho y elegir la opcién Pegar.

« = mar 17 de abr, 1

-1 Aplicaciones Lugares Sistema 9@ « mmar 17 de abr, 12:13 @ usuario ©.

r Ir Marcadores Ayuda

@Atrés -

£0C m®

l Luoores - DR core:- - I Lugares- x ||| Documentos [Mi Carpeta
2 Abrir con OpenOffice.org Procesador de textos

@= al00%a -

=usuario = PENDRIVE | Carpeta de Trabajos
-« arpeta de Trabajos

G @ Abrir con Gest S o ineroducd) B ’
PR . Abrir con Mont g et ot

Abrir con otra aplic: Introducci

Crear un enlace
Renombrar...

Ampliar
Reduc
Tamaiio normal

Intos, espacio libre: .
. Prepara loiZaVEl
I Extraer aquf
Comprimir.

. «Introduccién.odt» se copiaré si

|7 % Wi Carpeta  Navegado:| Propiedades
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Apagar el equipo. Hacer click en el logo de apagado que aparece en la esquina superior

derecha. Elegir la opcion apagar.

« Aplicaciones Lugares Sistema ‘@@

Terminal

PENDRIVE

Calculadora. Se activa haciendo click
sucesivamente en  Aplicaciones >
Accesorios > Calculadora. Tiene distintos
modos: Basico, Avanzado, Financiero y
Programador. En cada uno de ellos se
activan distintas funciones.

Juegos. Segun la versién dispondra de
diferentes juegos. Pueden afiadirse mas o
quitarse los ya instalados a través de las
herramientas administrativas del sistema.

Graficos. Las distribuciones  Linux
incorporan diferentes programas para la
edicion de graficos, fotos y dibujos.
Algunos de ellos son: Draw, GIMP, F-Spot
Inkscape, ...

Imagen. OpenOffice.org Draw

Oficina. En esta pestafia se incluye el
Procesador de textos, la Hoja de Calculo,
las Presentaciones digitales, el gestor de
Bases de datos y Diccionarios.

Imagen. Procesador de textos Writer

« = mar 17 de abr, 12:25 a usuario &
Bloquear la pantalla
Sesién de invitado
Cambiar de usuario...
Cerrar sesion...
Hibernar
Reiniciar...

+ mmar 17 de abr, 12:17 @ usuario ©
& Administrar trabajos de impresion

A Gréficos > ® Analizador de uso de disco
® Internet - * Buscar archivos...
- B "
® Capturar pantalla Realice célculos aritméticos, cientificos o financieros
¥.Sonido y video
& Centro de softwa

- % Contrasefias y claves de cifrado
M Creador de CD/DVD
E Editor de textos gedit
Mapa de caracteres
Notas Tomboy
Terminal
Plantillas PENDRIVE

iadora
a Editar Ver Ayuda

Misica

= = Calculadora

Lugares Sistema @
% Accesorios

« mmar 17 de abr, 12:18 @ usuario ©

e Gestgr de fotos F-Spot
® Internet "
o Juegos - = Simple Scan Crear y editar dibujos, diagramas de flujo y logotipos.
™ Oficina . Sudoku

¥.Sonido y video

Calculadora

7= @ Untitled 1 - OpenOffice....

% Accesorios
AGréficos

® Internet
@)uegos

%.Sonido y video

# Centro de software de Ubuntu # OpenOffice.org Hojas de calculo
" @ OpenOffice.org Presentaciones
5

5
Crear y editar textos y graficos en
cartas, informes, documentos y pa
web.

nnnnnnn

Feirs |
7= 8 Untitled 1 - OpenOffice....
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Internet. Aqui

Earth... El navegador

afadirse otros.

Sonido y Video. Esta pestafia nos da
acceso a los distintos reproductores vy
editores de sonido y video que tenga
instalados el equipo. Estas aplicaciones
nos permiten escuchar muasica, ver videos,

grabar sonidos, convirtiendo el
ordenador en un completo centro
multimedia.

Imagen. Reproductor de musica Rhythmbox

aparecen distintos programas para
navegacion por Internet, el correo electrénico, gestor de descargas, Google
de Internet empleado por
distribuciones Linux es Mozilla Firefox (en la imagen), pero pueden

la conexion y

defecto en las

8 Lugares Sistema ®)®

Cio + mmar 17 de abr, 12:21 @ usuario ¢
% Accesorios
A Gréficos
® Internet
&2 Juegos
@ Oficina
& Editor de video Pitivi bs Albumes Titulos
# Centro de software de Ubuntu @ Grabador de discos Brasero
< * Grabador de sonido
@
# Reproductor de peliculas

* po.. Todos los 0 artistad albumes (0)
@ Las...
& Radio

Tiend: =
- T; # Pista Titulo Género Artista Album

N
Organice y reproduzca su coleccién de musica

Duracién

® Ma...
Ub...
Listas d...
@ ARf...
@ Mis...
i Re...

0 canciones

7= @ Reproductor de musica

9. Configurar el sistema operativo

En la pestafia Sistema podemos cambiar, modificar, configurar y administrar el sistema
operativo. Las distintas opciones de configuracidbn estan disponibles en la pestafia
Preferencias. Para administrar los distintos dispositivos debemos acceder a la pestafia
Administracion y elegir una opcién del menu desplegable que aparece.

El salvapantallas es una aplicacién que
se inicia de manera automatica cuando el
ordenador esta un cierto tiempo inactivo.
Genera pequefios gréficos y fotos que se
mueven aleatoriamente por la pantalla.
Podemos configurarlo siguiendo este
procedimiento. Hacer click con el ratén en
Sistema > Preferencias > Salvapantallas.
Elegir uno de los temas que tiene el
sistema operativo y el tiempo de espera
para que aparezca. A continuacion hacer
click en Cerrar.

Ajustar la resolucién del monitor. Hacer
click en Sistema > Preferencias >
Monitores. Elegir una resolucion
compatible con la tarjeta de video
instalada y el monitor conectado. Hacer
click en Aplicar.

br, 12:23 e usuario ©

4 Acerca de mi
@ Apariencia
= Aplicaciones al inicio

Administracién
Ayuda y soporte
Acerca de GNOME
Acerca de Ubuntu
all

® Aplicaciones preferidas
# Bluetooth

#’Combinaciones de teclas
R Comparticion de archivos personales

Tema del salvapantallas:
. & Conexiones de red

Cosmos
Fiberlamp Cuentas de mensajerfa y Voz IP

@ Escritorio remoto

‘ # Gestion de energia

Floating Ubuntu
Fotos de F-Spot

FuzzyFlakes @ & Menu principal
GLBlur “EIMonitores
Lo ’ B Preferencias de IBus
Vista previa

@ Preferencias de redes sociales
Considerar que el equipo esté inactivo desi Bt A LR}

 Activar el salvapantallas cuando el equip Gl

Bloquear pantalla cuando el salvapantallg »
7 Configure su salvapantallas
Ayuda | | Gestor de energia,

® Tecnolnias de asistencia

7= o Preferencias del salvap...

+« mmar 17 de abr, 12:25 a usuario ¢

Monitor: Philips Consumer Electronics Company 19"

Resolucién:

Tasa de refresco: [EEEPES:EENCE)
1024 x 768 (4:3)
832 x 624 (4:3)
800 x 600 (4:3)
640 x 480 (4:3)
720 x 400 (9:5)

Rotacién:

Rhythmbox
Calculad

/= = Preferencias del monitor
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Desmontar un dispositivo. Hacer click con el botén derecho sobre el icono del mismo
directamente en el escritorio y elegir la opcion Expulsar, o bien, Extraer de forma segura, a
continuacién esperar unos segundos antes de retirarlo.

+ Aplicaciones Lugares Sistema 2® Abrir 2:15 e usuario ¢

= » \ Navegar por la carpeta
= [~} Q
Descargas  Conexiones Notas Sonido

de red Tomboy

< = egar en la carpeta
Documentos Sudoku . .

Creador de  OpenOffice. n enlace

CD/DVD org Hojas
de célculo =1
n E Teclado
ceorce B
actualizacio OpenOffice.

nes org
Presentaci...

B g -
Gestor de z ! -
paquetes  OpenOffice.  (GENBRIE
Synaptic org =

—~ Procesado... Comprimir...
(=) Expulsar

Impresion - =

de peliculas
Bluetooth E Propiedades
Monitores )

Terminal

Rhythmbox

v
Calculadora

7§ _m Carpeta - Navegador d...

Ejercicio. Conecta un Pendrive a un puerto USB libre del ordenador. El sistema operativo lo
detecta automaticamente pasados unos segundos. Copia los trabajos que has hecho a tu
Pendrive y desmontalo siguiendo el procedimiento marcado arriba.

Nota. Las distintas capturas de pantalla se han realizado con el Sistema Operativo
Ubuntu 10.04 LTS (Entorno grafico Gnome). En otras distribuciones pueden existir
pequeias variaciones.
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